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Chapter 1

Objects

1.1 Objekte

INHALT

Dieser Abschnitt enthdlt Informationen
zum Erstellen und Anordnen von Objekten
auf einer Seite. Bei einem Objekt
handelt es sich um ein Zusatzelement der
Seitengestaltung, welches von dem auf
der Seite plazierten Text unabhédngig
ist.

Als Beispiele flir Objekte dienen z.B.
Linien, Kreise oder Bilder.

Die Werkzeuge zum Erstellen von
Objekten lassen sich iber die
Zeichenwerkzeugpalette (Befehl
"Zeichenwerkzeuge" im Ansicht-Meni)
aktivieren oder iiber den Befehl "Obijekt
erstellen” im Objekt-Meni.

Textrahmen erstellen

Linien, Ellipsen und Boxen erstellen
Texteffekte erzeugen

Objekte erstellen und einfiigen
Bilder einfiigen

Objekte lassen sich auf vielfdltige Art
und Weise verdndern:

Auf alle Seiten kopieren

Anordnung festlegen

Objekte kopieren

Objektgruppen herstellen und aufldsen
Objektinformationen

Objekte sperren und freigeben

Objekte verschieben

Objektgrdbe &dndern
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1.2 Objekte

Textrahmen erstellen

Bei einem Textrahmen handelt es sich um

eine kleine, unabhdngige im Dokument
verschiebbare Seite mit Text, die wie
Jjedes andere Objekt vergroBert,
verkleinert, modifiziert und verschoben

werden kann.

Wahlen Sie im Objekt-Menli die Option
Objekt erstellen und wdhlen Sie aus der

Liste "Textrahmen". Nun koénnen Sie den
UmriB des Textrahmens mit der Maus
aufziehen. Sobald Sie die linke
Maustaste freigeben, wird der Rahmen
erstellt.

Alternativ dazu konnen Sie auch die
Zeichenwerkzeugpalette aufrufen und das
Piktogramm mit dem Textrahmen anklicken.

Einen quadratischen Textrahmen erhalten
Sie, wenn Sie wahrend des
Erstellvorgangs die Ctrl-Taste gedriickt
halten.

Bei Textrahmen ruft der
"Information"-Befehl im Objekt-Meni ein
Dialogfenster mit den folgenden

Daten auf:

\textdegree{} Position und Grobe des Textrahmens
\textdegree{} Fullfarbe

\textdegree{} Farbe und Art des Rahmens
\textdegree{} Anzahl der Farben

\textdegree{} Art des Textumlaufes

Zur Verdnderung eines Textrahmens
stehen die folgenden Mdglichkeiten zur
Verfiigung:

Innerhalb eines Dokumentes Verschieben ,
Auf der Seite Markieren ,

Grohke andern ,
Mit anderen Objekten Gruppieren ,
Auf der Seite Sperren ,

So oft wie gewlinscht Kopieren , oder
Auf alle Seiten kopieren

1.3 Objekte

Linien, Ellipsen und Boxen erstellen
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Wahlen Sie die Option
Objekt erstellen im Objekt-Meni und

klicken Sie das zum Zeichnen des
gewinschten grafischen Elementes
geeignete Werkzeug (Linie, Box,
abgerundete Box, Kreis oder

Ellipse) an.

Alternativ dazu ko&nnen Sie auch die
Zeichenwerkzeugpalette aufrufen und dort
das bendtigte Piktogramme auswdhlen.
Die Palette erreiche Sie iber den Befehl
"Zeichenwerkzeuge" im Ansicht-Meni.

Sobald Sie das Werkzeug ausgewdahlt
haben, kdénnen Sie mit der
Objekterstellung beginnen. Durch das
Ziehen des Mauszeigers {iber die Seite
erscheint zundchst der UmriB des
Objektes. Geben Sie die Taste frei, um
das Objekt in seiner endgliltigen Form zu
erstellen.

Wenn Sie wahrend des
Erstellungsvorgangs die Ctrl-Taste
gedriickt halten, wirkt sich dies auf das
Objekt wie folgt aus:

Linie .......... Nur senkrechte/
waagerechte Linie
BOX v Nur quadratische
Box
Oval ........... Nur kreisfdrmiges
Oval
Zur Verdanderung eines grafischen
Objektes stehen die folgenden

Moglichkeiten zur Verfiligung:

Verschieben ,

Markieren ,

Grobke andern ,
Gruppieren ,

Sperren ,

Kopieren ,

Auf alle Seiten kopieren

1.4 Objekte

Texteffekte erzeugen

Wahlen Sie zum Erstellen eines
Texteffektes zunachst das
Texteffekt-Objekt aus der "Objekt
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erstellen"-Liste aus. Bewegen Sie dann
den Mauszeiger iber die Seite und wéahlen
Sie den Befehl Information im Objekt-
Meni, um das Informationsfenster fir die
Texteffekte zu offnen.

Einen quadratischen Texteffektrahmen
erhalten Sie, wenn Sie wahrend des
Erstellvorgangs die Ctrl-Taste gedriickt
halten.

Hinter dem Preset-Symbol verbirgt sich
eine Liste mit voreingestellten
Texteffekten, die auf den Text in der
Texteingabezeile angewendet werden.
Wenn Sie einen dieser Effekte ausgewdhlt
haben, konnen Sie dessen Parameter
verdndern und damit Thre eigene
Effektkreation schaffen.

Verfigbare Effekte:

\textdegree{} Linie — Textausrichtung an einer
Linie
\textdegree{} Kreis - Text wird an einem Kreis

ausgerichtet, wobei das

erste und letzte Zeichen

verbunden werden
\textdegree{} Spirale

innen - Text wird spiralfdormig
von aulRen nach innen

ausgerichtet

\textdegree{} Spirale

auBen — Text wird spiralfdrmig
von innen nach aulen

ausgerichtet.
HINWEIS: Bei Verwendung der Option

"Spirale" sollte die GroBe des letzten
Zeichens immer unter 50% liegen, um
beste Ergebnisse zu erzielen.

1.5 Objekte

Objekte erstellen und einfiligen

Mit Wordworth koénnen Sie verschiedene
Arten von Objekten erstellen:

Zeichenwerkzeuge - Kreise, Ellipsen, Boxen, Linien
und Texteffekte
Andere - Bilder und Textrahmen
Wahlen Sie in der

Zeichenwerkzeugpalette das gewlnschte
Objekt aus oder verwenden Sie den Befehl
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"Objekt e
und ziehe
Seite. D
Punkt, an
gedrickt

Position d

Sobald S
kénnen Si
lassen. D
GroBe, F
die das
beeinfluss

Wenn
Erstellung
gedriickt h
Objekt wie

TextEff
Textrah
Bildrah

Um den
ist bei
gleichzeit
driicken.

rstellen" aus dem Objekt-Meni
n Sie den Zeiger {lber die
as Objekt wird zwischen dem

dem Sie die linke Maustaste
haben und der aktuellen
es Mauszeigers erstellt.

ie ein Objekt erstellt haben,
e Informationen dazu anzeigen
azu gehdren z.B. Position,
arbe und andere Attribute,
Erscheinungsbild des Objektes
en.

Sie wahrend des
svorgangs die Ctrl-Taste
alten, wirkt sich dies auf das

folgt aus:

.......... Nur senkrecht/waagerecht
......... Nur quadratische Box

......... Nur kreisfdrmige Ellipse
ects .... Nur gquadratischer Rahmen
men ..... Nur quadratischer Rahmen
men ..... Nur quadratischer Rahmen

Erstellungsprozell zu beenden,
gedriickter 1linker Maustaste
ig die rechte Maustaste zu

1.6 Objekte

Bilder ei

Wahlen S
im Objekt
Dokument
unterstitz
Amiga-IFF-
in hoher
auch HAM (
Farben) .

Alternati
"Bildrahme
Zeichenwer
Befehl "O
dann eine
GroRe auf

Markieren
der Maus,
einfligen"
gewlnschte

nfliigen

ie die Option "Bild einfiigen"
—Menii, um ein Bild in ihr
zu laden. Wordworth

t dazu sowohl alle iiblichen
Formate von 2 bis 256 Farben
oder niedriger Aufldsung, als

4096 Farben) und HAM8 (>256000

v dazu koénnen Sie auch das
n"-Objekt entweder aus der
kzeugpalette oder unter dem
bjekt erstellen" auswdhlen und
n Bildrahmen der gewlinschten
die Seite zeichnen.

Sie dann diesen Rahmen mit
wdhlen Sie die Option "Bild
und importieren Sie die
Grafik. Dies erweist sich
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besonders dann als sinnvoll, wenn das zu
importierenden Bild sehr viel groRer als
gewiinscht ist, da Sie dann die AusmaBe
durch die Wahl der RahmengrdBe festlegen
kénnen.

Vektorgrafiken

Wordworth 4SE unterstiitzt neben den
gdngigen Bitmap-Formaten auch das
Vektorformat CGM.

Eine skalierbare Vektorgrafik besitzt
die gleichen Eigenschaften wie eine
Vektorschrift und kann daher ohne
jeglichen Qualitéatsverlust vergrdbert
oder verkleinert werden. Dies bedeutet,
dab der Ausdruck immer mit der
bestméglichen Qualit&t Thres Druckers
erfolgt.

Da es sich bei Vektorgrafiken um recht
komplexe Gebilde handelt, wird fir IThre
Verarbeitung und Ihren Ausdruck mehr
Rechenleistung bendtigt,was sich in einer
im Vergleich zu Bitmap-Grafiken geringeren
Arbeitsgeschwindigkeit niederschlagt.

1.7 Obijekte

Anordnung festlegen

Wordworth bietet Thnen die Mdglichkeit,
die Anordnung eines Objektes relativ zu
der anderer Objekte 1in verschiedenen
Ebenen festzulegen.

Um ein Objekt vor ein anderes zu legen,
ist dieses zuerst zu markieren und dann
die Option "Ebene nach vorn" im
Objekt-Meni anzuwdhlen. Mit "Ebene nach
hinten" k&nnen Sie ein Objekt hinter ein
anderes legen.

Entsprechend dazu kann ein Objekt auch
mit der Option "Ganz nach hinten" hinter
alle anderen und mit "Ganz nach vorn"
vor alle anderen Objekte gelegt werden.

1.8 Objekte
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Objekte kopieren

Wahlen Sie im Objekt-Menli die Option
"Kopieren" aus, um die gerade
ausgewdhlten Objekte auf schnelle Art
und Weise zu klonen.

1.9 Objekte

Auf alle Seiten kopieren

Wahlen Sie 1im Objekt-Menl "Auf alle
Seiten kopieren" aus, um die gerade
ausgewdhlten Objekte auf alle Seiten des
aktuellen Dokumentes zu kopieren.

Um dann von einer Seite ein
individuelles Objekt zu 10schen, ist
dieses zu markieren und dann die
Del-Taste zu dricken. Klicken Sie in

dem dann erscheinenden Dialogfenster die
Option "Ausgewdhlte", wenn Sie gefragt
werden, welche Objekte geldscht werden
sollen.

Um ein Objekt wvon allen Seiten zu
l6schen, 1ist dieses zu 10schen, ist

dieses zu markieren und dann die
Del-Taste zu dricken. Klicken Sie in
dem dann erscheinenden Dialogfenster die
Option "Alle Seiten" an, wenn Sie

gefragt werden, welche Objekte geldscht
werden sollen.

HINWEIS: Tabellen und gruppierte
Objekte ko&nnen nicht auf alle Seiten
kopiert werden.

1.10 Obijekte

Objektgruppen herstellen und aufldsen

Mit Hilfe des "Gruppieren"-Befehls im
Objekt-Menli ko&nnen Sie mehrere Objekte
zU elner einzigen Gruppe zusammenfassen,
welche sich dann wie ein einziges Objekt
verhalt (welches auf die {bliche Art
bewegt oder 1in der GroBe verédndert
werden kann) .

Verwenden Sie die Option
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"Gruppierung l&sen",um die Gruppe wieder
in Ihre urspriinglichen Bestandteile zu
zerlegen.

1.11 Objekte

Objektinformationen

Mit Objekt erstellen im Objekt-Meni
erstellen Sie auf der aktuellen Seite
ein Objekt.

Sobald Sie ein Objekt markiert haben,
kénnen Sie dessen Attribute entweder
durch einen Doppelklick mit der Maus
oder durch die Auswahl des Befehls
"Information" 1im Objekt-Menli anzeigen
lassen.

Zu den dort angezeigten Informationen
gehdren z.B. die Position des Objektes
auf der Seite, seine AusmaBe, Farben,
sein Randformat, ob es Text enthidlt,
usw.

HINWEIS: Texteingaben in Felder miissen
immer mit einem Druck auf die
Return-Taste abgeschlossen werden, da
der Text sonst mdglicherweise ignoriert
wird.

1.12 Objekte

Objekte sperren und freigeben

Es Dbesteht die Moglichkeit, ein Obijekt
auf einer Seite so zu verankern, daB es
weder geldscht noch verschoben oder

sonstwie verdndert werden kann. Wdhlen
Sie dazu die Option "Sperren" im
Objekt-Menli aus. Daraufhin werden alle

gerade markierten Objekte gesperrt. Mit
"Sperre 1&sen" wird die Sperre wieder
aufgehoben.

Wenn der Mauszeiger Uber ein gesperrtes
Objekt Dbewegt wird, verwandelt er sich
in ein SchloB. AuBerdem sind die
Griffpunkte eines Ggesperrten Objektes
nicht aktivierbar.
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1.13 Objekte

Objekte verschieben

Um ein Objekt =zu verschieben, ist
dieses =zundchst zu markieren. Danach
ist die 1linke Maustaste gedrickt =zu
halten, wadhrend sich der Mauszeiger {iber
dem Objekt befindet. Nun kdnnen Sie den
UmriB an die gewlinschte Position
verschieben.

Wenn Sie wdhrend des Verschiebevorgangs
die Ctrl-Taste gedriickt halten, 1laRt
sich das Objekt nur entlang der

horizontalen oder vertikalen Achse
verschieben.

Driicken Sie bei gedrickter Ilinker
Maustaste die rechte Taste, um den

Verschiebevorgang abzubrechen.

Wenn ein Objekt sehr genau positioniert
werden mul, sollten Sie die gewiinschten
Werte numerisch eingeben. Wahlen Sie
dazu die Option Information im Objekt-
Meni aus.

HINWEIS: Bei eingeschaltetem
Textumlauf konnen Objekte nicht zwischen
verschiedenen Seiten hin- und herbewegt
werden. Dies gilt auch fiir Objekte, die
"auf alle Seiten" kopiert worden sind.
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